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 پخ زدن 

 حجم دادن الفچکاری انجام می دهد؟ bridgeگزینه  Edit polyدر تابع  146

 پل زدن 

 چکاری انجام می دهد؟ connectینه گز Edit polyدر تابع  147

 اتصال ایجاد کردن 

 چکاری انجام می دهد؟ insetگزینه  Edit polyدر تابع  148

 قاب ایجاد کردن 

 چکاری انجام می دهد؟ outlineگزینه  Edit polyدر تابع  149

 جمع و پخش کردن 

 چکاری انجام می دهد؟ bevelگزینه  Edit polyدر تابع  151



 برجستگی ایجاد کردن 

 چکاری انجام می دهد؟ soft selectionگزینه  Edit polyدر تابع  151

 نرم کردن انتخاب انجام شده 

 چکاری انجام می دهد؟ material IDگزینه  Edit polyدر تابع  152

 برای متریال دادن polygonمنحصر بفرد کردن هر  

 چگونه عمل می کند؟ loopدکمه  edgeدر سطح  edit polyدر تابع  153

 لبه های افقی و هم راستا با لبه انتخاب شده را انتخاب می کند. 

. 

 چگونه عمل می کند؟ ringدکمه  edgeدر سطح  edit polyدر تابع  154

 لبه های افقی و موازی با لبه انتخاب شده را انتخاب می کند.

 چگونه عمل می کند؟ shrinkدکمه  edit polyدر تابع  155

 انتخاب ایجاد شده را کم می کند.

 چگونه عمل می کند؟ growدکمه  edit polyدر تابع  156

 انتخاب ایجاد شده را افزایش می دهد. 

 چگونه عمل می کند؟ Breakدکمه  edit polyدر تابع  157

 گره را به حداقل دو گره می شکند. 

 چگونه عمل می کند؟ weldدکمه  edit polyتابع در  158

 حداقل دو گره را جوش می دهد. 

 چگونه عمل می کند؟ target weldدکمه  edit polyدر تابع  159

 گره موردنظر را به یک گره هدف جوش می دهد. 

 چگونه عمل می کند؟vertexدر سطح   removeدکمه  edit polyدر تابع  161

 باعث حذف گره بدون حذف وجه های مربوط به آن می شود. 

 چگونه عمل می کند؟ splitدکمه  edit polyدر تابع  161

 باعث شکست در سطح شکل می شود. 

 چگونه عمل می کند؟ capدکمه  edit polyدر تابع  162

 سطح ایجاد کردن 

 چگونه عمل می کند؟ create shapeدکمه  edit polyدر تابع  163



 از لبه ها اشکال دو بعدی بیرون می آورد 

 چگونه عمل می کند؟vertexدر سطح  Deleteدکمه  edit polyدر تابع  164

 باعث حذف گره به همراه وجه های مربوط به آن می شود. 

 کدام قسمت از شکل را مشخص می کند؟ vertexسطح  edit polyدر تابع  165

 گره 

 کدام قسمت از شکل را مشخص می کند؟ edgeسطح  edit polyدر تابع  166

 لبه 

 ت از شکل را مشخص می کند؟کدام قسم borderسطح  edit polyدر تابع  167

 کادر دور قسمت حذف شده 

 کدام قسمت از شکل را مشخص می کند؟ polygonسطح  edit polyدر تابع  168

 وجه 

 کدام قسمت از شکل را مشخص می کند؟ elementسطح  edit polyدر تابع  169

 شکل پیوسته 

 موثرند؟ VrayPhisicalCameraکدام پارامترها در تنظیم دوربین  171
 f-number,film speed 

 انجام می شود؟ reflectionشبیه سازی کدام ماده با  171

           آینه   

 بهترین نمونه گیری برای رندر نهایی کدام است؟ 172
 Adaptive Dmc 

 برای رندر نهایی کدام است؟ Color Mappingبهترین  173

 Reinhard       ج Linear         

 Exponential د

 irradiance map الفبرای رندر نهایی کدام است؟ GIبهترین موتور اولیه  174

 برای رندر نهایی کدام است؟ GIبهترین موتور ثانویه  175
 light cache 

 از کدام روش استفاده می کنیم؟  maxشناسایی بافت یک فایل  برای 176

 shift+T  وAsset Tracking 

 اگر بخواهیم در پنجره رندر تنظیمات و امکانات زیادی فراهم باشد باید روی کدام قسمت کار کنیم؟ 177
 frame buffer       

 نصب است اما متریالهای آن مشکی ظاهر می شوند مشکل از کجاست؟ vrayدر حالیکه  3d maxدر یک برنامه  178

 vray .درست کرک نشده است                     

 کدام نورها محاسبه می شوند؟ GIبوسیله  179

 نورهای غیر مستقیم 

 کنترل می شود؟فاصله کانونی در دوربین توسط چه پارامتری  181



 focal length 

 چگونه عمل می کند؟ bumpمتریال  181

 با ایجاد سایه روشن حس برجستگی را به بیننده القا می کند. 

182 Gamma چیست؟ 

 فرمولی برای کنترل یا نمایش روشنایی در مانیتور است. 

183 Gamma می کند؟ چگونه عمل 

 مقدار گامای بالاتر روشنایی را بیشتر می کند. 

 چقدر است؟ gammaبهترین مقدار  184
 2.2 

 ک از دستورات زیر دو اسپلاین را با هم ترکیب می کند؟کدام ی 185

 Union           

  چیست؟ ویوپورت یک داخل  Topترکیب صفحه کلیدی نمای 186

 T           

 کدام ابزار نمای جاری یا فعال را حداکثر یا تمام صفحه می کند؟ 187
 Min/Max toggle 

 ناسب نمی باشد؟  کدام گزینه زیر برای ساخته شدن در مکس م 188

 پلان ها و نقشه های سازه ای 

189  AUTO GRIDکدام عمل زیر را ممکن می سازد؟  

  GEOMETRIES            ساخت ساز روی سطوح مختلف  

190 GEOSPHEREجزو کدام دسته از اجسام زیر می باشد؟ 

                            STANDARD PRIMITIVES الف

 طیف های اصلی نور کدام اند؟ 191
 R/G/B                   

 کدام مورد مشترک است؟ Geometryدر اجسام  192
 Segment 

 اگر بخواهیم یک مسیر با دو یا چند مقطع متفاوت پر گردد از کدام روش استفاده می شود؟ 193
 Loft       

 

 تنظیم کرد؟ Vraysunرا می توان روی  MAXکدام نور در -1

 هیچکدام-د        Skylight-ج       Daylight-ب            Sunlight -الف

 موثرند؟ VrayPhisicalCameraکدام پارامترها در تنظیم دوربین -2

       f-number,shutter speed-ب                   f-number,film speed -الف

 film speed,shutter speed-د                  focal length,film speed-ج 

 خواهد شد. maxمانند دوربین  Vrayدر صورت غیر فعال کردن کدام گزینه عملکرد دوربین -3

 vignetting-د        Exposure-ج       Targeted-ب            fov -الف

 انجام می شود؟ reflectionشبیه سازی کدام ماده با -4



 مایعات-شیشه        د-آب       ج-آینه            ب -الف

 برای بالاترین انعکاس یا انکسار چه رنگی مناسب تر است؟-5

 یاهرنگ س-رنگ سفید        د-رنگ تیره       ج-رنگ روشن            ب -الف

 چه چیزی را نشان می دهد و مقدار آن چقدر است؟ IORپارامتر -6

       1.66انکسار و -ب                 1.33ضریب شکست و  -الف

 ضریب شکست و بسته به نوع ماده دارد.-د                              1.33انعکاس و -ج

 تریالی امکان پذیر است؟امکان ساطع شدن نور از هر نوع جسم هندسی با کمک چه م-7

 Mesh-د        VrayMtl-ج       Vray2sidedMtl-ب            VraylightMtl -الف

 برای ساخت پرده چه نوع متریالی استفاده می شود؟-8

 Mesh-د        VrayMtl-ج       Vray2sidedMtl-ب            VraylightMtl -الف

 نوع متریالی استفاده می شود؟ برای ساختن جلوه سیمی از مدل از چه-9

 VrayEdgetex-د        VrayMtl-ج       Vray2sidedMtl-ب            VraylightMtl -الف

 بهترین نمونه گیری برای رندر نهایی کدام است؟-11

 Area-د       Adaptive Dmc-ج       Fixed-ب            Adaptive subdivision -الف

 برای رندر خارجی کدام گزینه است؟Antialiasingبهترین -11

 Blend-د        Catmull-Rom-ج       Blackman-بMitchel-netravali   -الف

 برای تنظیم رنگ آسمان و اعمال بافت به آن در تنظیمات رندر کدام قسمت استفاده می شود؟-12

        Frame Buffer-ب                       Enviornment -الف

 Global switches-د                       Image Sampler-ج

 برای رندر نهایی کدام است؟ Color Mappingبهترین -13

 Exponential-د        Linear-ج       Reinhard-ب            HSV -الف

 برای رندر نهایی کدام است؟ GIبهترین موتور اولیه -14

 photon map-د        brute force-ج       light cache-ب            irradiance map -الف

 برای رندر نهایی کدام است؟ GIبهترین موتور ثانویه  -15

 photon map-د        brute force-ج       light cache-ب            irradiance map -الف

 کدام روش استفاده می کنیم؟از   maxبرای شناسایی بافت یک فایل -16

 الف و ب -د        Set Path-ج       Asset Tracking -ب            shift+T -الف

17-VRAY RT  شبیه به چه قابلیتی درmax عمل می کند؟ 

 Preset-د       Production -ج       Active Shade-ب             Safe Mode-الف

 ها به هم وابسته اند؟ کدام پارامتر VRAY Furدر  -18

        Gravity,Thickness-ب                    Bend,Thickness -الف

 Bend,Taper-د                           Bend,Gravity -ج



 باعث می شود حجم فایل کم شود؟ VRAYکدامیک از موضوعات -19

 VrayFur-د       VrayPlane-ج      VraySphere -ب            VrayProxy -الف

 کردن یکپارچه نباشد برای اینکه متریالهای آنرا بگیریم فقط کافی است..... Proxyاگر موضوع برای -21

 اینکار را انجام میدهد        VrayProxy -کنیم                       ب groupآنرا  -الف

 کنیم.  Attachآنها را به هم -متریالهای آنرا تک تک بگیریم            د -ج

 ها را مشاهده کنیم؟  Vertexها و  Polygonبا زدن کدام کلید می توانیم تعداد -21

 9-د                8  -ج               7 -ب                     6 -الف

 برای ساخت نور مخفی استفاده می شود؟ VrayLightکدامیک از نورهای -22

 الف و ب-د       Target -ج      Dome -ب            Mesh -الف

 را فراهم می کند؟ GIیک نور سراسری بدون استفاده از  VrayLightکدامیک از نورهای -23

 Sphere-د         Plane -ج         Dome-ب             Mesh -الف

 در نوردهی و سایه چه تاثیری دارد؟ Planeنوع  Vraylightابعاد -24

 با بزرگ شدن نور کمتر و سایه هموارتر می شود.       -ر و سایه تیزتر می شود.                 ببا بزرگ شدن نور بیشت -الف

 هیچ تاثیری ندارد.-با کوچک شدن نور کمتر و سایه هموارتر می شود.                د -ج

 ؟از دو طرف نور بتاباند کدام گزینه را فعال می کنیم Planeنوع  Vraylightبرای اینکه -25

 No Decay-د       Invisible -ج      Cast Shadow -ب            Double Side -الف

انتخاب  VrayLightدر صحنه برای نوردهی استفاده کنیم بهتر است کدام نوع نور را در  HDRIاگر بخواهیم از تصاویر -26

 کنیم؟

 Dome-د       Sphere -ج      plane -ب            Mesh -الف

 برای ساخت نورهای تزئینی از چه نوع نوری استفاده می کنیم؟ -27

 VraySun-د        Vrayambient-ج       Vraylight-ب             Vray ies-الف

 کدام پارامتر شدت نور را تعیین می کند؟ Vray iesدر  -28

 بستگی دارد. iesشدت نور به نوع   -د        Power-ج      Multiplier -ب            Intensity -الف

29-Vraysun به کدام گزینه وابسته است؟ 

 DayLight-د        Target Direct-ج      Vrayies -ب            Vraysky -الف

 چه چیزی را تنظیم می کند؟ Trubidityپارامتر  Vraysunدر -31

 ورشید اثر می گذارد      روی رنگ خ-نامرئی شدن خورشید در انعکاسات            ب -الف

 میزان گرد و غبار موجود در آسمان-شدت نور خورشید                                  د-ج 
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 كدام است؟ snapكليد ميانبر _1

 alt+pد(              ctrl+sج(                alt+sب(                     sالف(

 نيست؟  AEC EXTENDEDكدام ابزار از ابزار هاي  _2

 stairد(               foliageج(                    wallب(                  railingالف(

 ست؟در كدام يك ازحالت هاي تكثير شي  تاثير پذيري اشيا دو طرفه ا_3

 د(ب و ج               referenceج(                    instanceب(                            copyالف(

 كدام كليد فرمان از اشيا دو بعدي  يك شي سه بعدي ايجاد مي كند؟_4

 mesherد(                        conformج(                 loftب(               morphالف(

 براي افزايش تعداد تكرار نقش از كدام گزينه استفاده مي شود._5

 angleد(                                sizeج(                      offsetب(                     tileالف(   

 تغير مركز ثقل از كدام پانل انجام مي شود._6

 hierarchyد(display                  ج(motion           ب(modify                  الف( 

 .كدام گزينه براي ايجاد برجستگي نقش استفاده مي شود_7

 diffuseد(                          reflectج(                 bump ب(                   opacityالف( 

 شود.براي تغيير دادن تعداد فريمهاي صحنه از كدام گزينه استفاده مي _8

             time configurationب(دكمه                  commonپنل  renderingالف( منوي 

 preferencesگزينه  customizeد(منوي                                           curve editorج(كادر  

 براي تغييرپس زمينه براي خروجي نهايي ازكدام گزينه استفاده مي شود. _9

 renderگزينه  renderingلف(منوي ا

 environmentگزينه   renderingب(منوي 

 material editorگزينه  renderingج(منوي 

 video post          گزينه renderingد( منوي 

 .حركت دوربين روي مسير خاص كدام گزينه صحيح است _11

 path constraintگزينه  animationالف(منوي 

 link constraintگزينه animationب( منوي 

  position constraintگزينه   animation ج( منوي

 path deformگزينه          modifyمنوي  د(

 از طريق كدام گزينه شدت نور افزايش مي يابد. _11



 sample rangeد(contrast                   ج(            decayب(              multiplierالف(

 است؟ photo metric    م گزينه نور كدا _12

 pointد(                       spotج(                       directب( omni      الف(

 براي اعمال چند ماده به  قسمتهاي شي كدا م گزينه صحيح است؟_13

 انتخاب كرد                         multi sub objectالف( بايد نوع ماده را 

 تبديل كرد       polygonايد شي را به ب( ب 

 داد      idج(مي توان به هر قسمت از شي براي اختصاص ماده شماره   

 د(همه موارد 

 كدام حالت نمايش اشيا در پنجره ديد از سرعت نمايش بيشتري برخوردار است؟_14

         wire frameب(                                    smooth + highlightالف(    

 edged faceد(                                                           smoothج(   

 كدام است؟   maximize viewport  toggleكليد ميانبر  _15

 shift+bد(                 shift+wج(  alt+bب( alt+wالف(

 ه مي شود؟براي ايجاد خاصيت انعكاس از چه نوع ماده اي استفاد-16

   morpher د(                        blend ج(             ray trace ب(                         standard الف(

 براي خم كردن شي از كدام تابع استفاده مي شود-17

 bendد(                 meltج(               bevelب(                      sliceالف(

 كدام گزينه براي ايجاد انيميشن استفاده مي شود؟-18

 scatterد(               terrainج(                morphب(                 blobmeshالف(

 براي ايجاد متن بر روي مسير از تابع ........استفاده مي شود-19

 Patchselect د(           Pathdeform ج(           Patchdeform ب(                       Extrude الف(

 با استفاده از كدام روش مي توا ن شبيه سازي انجام داد؟-21

 + دوران              shift+ جابه جايي                               ب( shiftالف(

 د( هر سه مورد صحيح است+ تغير مقياس                                   shiftج(

 اي ويرايش اشيا دوبعدي از كدام ويرايشگر استفاده مي كنيم؟بر-21

                     Editable Polyب(                                                       Editable Splineالف(

 Editable Patchد(                                                             Editable Meshج(

 .................... است. Falloff...................... و  Hotspotدر نورهاي مخروطي -22

 بخش هايي كه تاريك هستند.-الف(محدوده اصلي تابش نور

 محدوده مابين نور و تاريكي.-ب(محدوده اصلي تابش نور

 محدوده اصلي تابش نور.-ج(محدوده مابين نور و تاريكي

 د(هيچكدام.

 اي تفريق دو موضوع متداخل از گزينه ................در فرمان.................استفاده مي شود.بر-23

 Loft-Get Shapeب(                                           Boolean-Subtractالف(

 Pathdeform-Percentد(                                                    Boolean-Unionج(



 وارد مي شوند.  MAXبا چه دستوري به محيط  AutoCADموضوعات موجود در محيط -24

 د(موارد ب و ج صحيح مي باشند.                 Importج(                   Mergeب(                 Exportالف(

 چه مي باشد؟ 3D MAXپسوندهاي فايلهاي برنامه -25

 DWGد(                  RPCج(                 MAXب(                      MATالف(

 براي كپي منظم موضوعات به صورت سه بعدي از كدام دستور استفاده مي شود؟-26

 Mirrorد(                 Arrayج(                 Cloneب(                        Spacingالف(

 ؟چه مي باشد MAXكليد ميانبر ماشين حساب -27

 ALT+Nد(                   CTRL+Cج(                CTRL+Vب(                         CTRL+Nالف(

 فرزندي با استفاده از كدام ابزار انجام مي شود؟-(رابطه والد28

 Select And Moveب(                            Select And Linkالف(

 Select And Unlinkد(                              Select And Rotateج(

 ............... است. Quick Render(كليد ميانبر دستور 29

 د(الف و ج صحيح است.                    SHIFT+Qج(                    F10ب(                          F9الف(

 مي كنيم؟از چه كليدي استفاده  Cameraبه  Perspective(براي تبديل نماي 31

 Cد(                     SHIFT+Cج(                     ALT+Cب(                            CTRL+Cالف(
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 ود؟فريز كردن اشيا از طريق كدام پانل انجام مي ش-_

 utilityد(                 modifyج(             displayب(              createالف(

 به هم وصل مي كند؟  lineرا با   shapeهاي متناظر دو  vertexكدام تابع  _2

 surfaceد(              cross sectionج(               waveب(          paint vertexالف(  

 ازحالت هاي تكثير شي  تاثير پذيري اشيا دو طرفه است؟ در كدام يك_3

 د(ب و ج               referenceج(                    instanceب(                            copyالف(

 كدام گزينه براي پراكندگي و تكثير يك شي روي شي ديگر مي شود؟ _4

 Booleanد(             connectج(                    terrainب(                   scatterالف(

 كدام تابع براي تغيير شكل يك شي با ايجاد يك سري نقاط كنترلي مي شود. _5

 meltد(                    bendج(                       bevelب(                FFDالف(

 تغير مركز ثقل از كدام پانل انجام مي شود._6

 hierarchyد(display                  ج(motion           ب(modify                  الف( 

 .كدام گزينه براي ايجاد برجستگي نقش استفاده مي شود_7

 diffuseد(                          reflectج(                 bump ب(                   opacityالف( 

 عمل مي كند. mirrorكدام تابع شبيه ابزار  _8

 mesh selectد(                displaceج(                 sliceب(              symmetricalالف( 

 براي تغييرپس زمينه براي خروجي نهايي ازكدام گزينه استفاده مي شود. _9

 renderگزينه  renderingالف(منوي 

 environmentگزينه   renderingب(منوي 

 material editorگزينه  renderingج(منوي 

 video post          گزينه renderingد( منوي 

 .حركت دوربين روي مسير خاص كدام گزينه صحيح است _11

 path constraintگزينه  animationالف(منوي 

 link constraintگزينه animationب( منوي 

  position constraintگزينه   animation ج( منوي

 path deformگزينه          modifyوي من د(

 از طريق كدام گزينه شدت نور افزايش مي يابد. _11

 sample rangeد(contrast                   ج(            decayب(              multiplierالف(

 است؟ photo metric    كدام گزينه نور  _12

 pointد(                       spotج(                       directب( omni      الف(

 براي اعمال چند ماده به  قسمتهاي شي كدا م گزينه صحيح است؟_13

 انتخاب كرد                         multi sub objectالف( بايد نوع ماده را 

 تبديل كرد       polygonب( بايد شي را به  



 داد      idاص ماده شماره ج(مي توان به هر قسمت از شي براي اختص  

 د(همه موارد 

 كدام حالت نمايش اشيا در پنجره ديد از سرعت نمايش بيشتري برخوردار است؟_14

         wire frameب(                                    smooth + highlightالف(    

 edged faceد(                                                           smoothج(   

 كدام است؟   maximize viewport  toggleكليد ميانبر  _15

 shift+bد(                 shift+wج(  alt+bب( alt+wالف(

 .درج مي كنددور بين   perspectiveنماي پنجره ديد در كدام گزينه  -16

 alt+cد( ctrl+c                  ج(                 ctrl+ xب(                   alt+w الف(

 براي خم كردن شي از كدام تابع استفاده مي شود-17

 bendد(                 meltج(               bevelب(                      sliceالف(

 كدام گزينه براي ايجاد انيميشن استفاده مي شود؟-18

 scatterد(               terrainج(                morphب(                 blobmeshالف(

 براي ايجاد متن بر روي مسير از تابع ........استفاده مي شود-19

 Patchselect د(           Pathdeform ج(           Patchdeform ب(                       Extrude الف(

 با استفاده از كدام روش مي توا ن شبيه سازي انجام داد؟-21

 + دوران              shift+ جابه جايي                               ب( shiftلف(ا

 د( هر سه مورد صحيح است+ تغير مقياس                                   shiftج(

 براي ويرايش اشيا دوبعدي از كدام ويرايشگر استفاده مي كنيم؟-21

                     Editable Polyب(                                                       Editable Splineالف(

 Editable Patchد(                                                             Editable Meshج(

 .................... است. Falloff...................... و  Hotspotدر نورهاي مخروطي -22

 بخش هايي كه تاريك هستند.-محدوده اصلي تابش نورالف(

 محدوده مابين نور و تاريكي.-ب(محدوده اصلي تابش نور

 محدوده اصلي تابش نور.-ج(محدوده مابين نور و تاريكي

 د(هيچكدام.

 براي تفريق دو موضوع متداخل از گزينه ................در فرمان.................استفاده مي شود.-23

 Loft-Get Shapeب(                                           Boolean-Subtract(الف

 Pathdeform-Percentد(                                                    Boolean-Unionج(

 وارد مي شوند.  MAXبا چه دستوري به محيط  AutoCADموضوعات موجود در محيط -24

 د(موارد ب و ج صحيح مي باشند.                 Importج(                   Mergeب(                 Exportالف(

 چه مي باشد؟ 3D MAXپسوند فايلهاي برنامه -25

 DWGد(                  RPCج(                 MAXب(                      MATالف(

 كدام دستور استفاده مي شود؟براي كپي منظم موضوعات به صورت سه بعدي از -26

 Mirrorد(                 Arrayج(                 Cloneب(                        Spacingالف(



 چه مي باشد؟ MAXكليد ميانبر ماشين حساب -27

 ALT+Nد(                   CTRL+Cج(                CTRL+Vب(                         CTRL+Nالف(

 فرزندي با استفاده از كدام ابزار انجام مي شود؟-(رابطه والد28

 Select And Moveب(                            Select And Linkالف(

 Select And Unlinkد(                              Select And Rotateج(

 ............... است. Quick Render(كليد ميانبر دستور 29

 د(الف و ج صحيح است.                    SHIFT+Qج(                    F10ب(                          F9الف(

 براي انتخاب كنج هاي يك شكل كدام گزينه انتخاب مي شود؟(31

 Elementد(                      Vertexج(                         Edgeب(                            Faceالف(

 

 

 پاسخنامه:

شماره 

 سوال
 پاسخ

شماره 

 سوال
 پاسخ

 د 17 ب 1

 ب 18 ج 2

 ج 19 ب 3

 د 21 الف 4

 الف 21 الف 5

 ب 22 د 6

 الف 23 ب 7

 ج 24 الف 8

 ب 25 ب 9

 ج 26 الف 11

 الف 27 الف 11

 الف 28 د 12

 د 29 د 13

 ج 31 ب 14

   الف 15

   ج 16

 

 

1-Foliage   جز كدام دسته از اشيايgeometry مي باشد؟ 

 patch gridد(       standard primitiveج(             windowsب(             AEC extendedالف( 

 مي شود؟براي تغيير مكان مركزثقل جسم از كدام پانل استفاده  -2

 hierarchyد(                  utilitiesج(                 displayب(                 motionالف(



 كليد ميانبر نمايش لبه ها و سگمنتهاي اشكال در حالتي كه شكل رنگ دارد و توپر است چيست؟-3

 ALT+F3د(             ALT+F4ج(                F3ب(                            F4الف(

 كدام گزينه ارتفاع شكل را بيشتر نشان مي دهد؟ Oil Tankدر ترسيم  -4

 Sideد(             Blendج(                   Centerب(                   Overallالف(

 براي تغيير ارتفاع و ضخامت آن از چه سطح شي فرعي استفاده مي كنيم؟ Wallبعد از ترسيم  -5

 Polygonد(                   Profileج(                       Segmentب(                Vertexالف(

 نام ببريد؟را  NURBSمنحني هاي  -6

 هيچكدامد(Control  Vertices                  ج(Surface,Curve           ب(Point,CV               الف( 

 از انتخاب خارج كردن يك شي از حالت انتخاب به ترتيب چه كليدهايي را مي زنيم؟ براي انتخاب چند شي و همچنين -7

 Alt,Shiftد(                          Alt,Ctrlج(                 Shift,Ctrl ب(                  Shift,Altالف( 

 چه مي باشد؟ Scaleكليد ميانبر ابزار -8

 Sد(                                        Rج(                             Qب(                                 Wالف( 

 براي كپي موضوعات روي يك مسير مشخص از كدام گزينه استفاده مي كنيم؟ -9

 Mirror د(                                Cloneج(                 Spacingب(                        Arrayالف(

 براي ويرايش موضوعات دوبعدي از كدام ويرايشگر استفاده مي شود؟ -11

 Edit Spline د(                      Edit Meshج(             Edit Patchب(                Edit Polyالف(

 كدام تابع امكان سه بعدي كردن موضوعات دوبعدي را در سه سطح فراهم مي كند؟ -11

 Latheد(Bevel Profile                   ج(            Bevelب(              Extrudeالف(

 براي ساخت گچبري و قرنيز از كدام تابع استفاده مي شود؟ -12

 Extrudeد(                       Latheج(                       Loftب( Sweep      الف(

 يك شكل سه بعدي از كدام تابع تركيبي استفاده مي كنيم؟براي درج سگمنتي متفاوت روي  -13

 Conformد(              Shape Mergeج(                   Morphب(                         Connectالف( 

 براي ساخت ماده اي چند گانه از چه نوع متريالي استفاده مي كنيم؟ -14

 Multi/Sub Objectد(                      Blendج(                  Architecturalب(                             Standardالف(    

 براي كنترل چگونگي نمايش ماده بر روي سطح موضوع از كدام تابع استفاده مي كنيم؟ -15

 Mapperد(              UVW Removeج(              Map Scalerب( UVW Mapالف(

 نادرست مي باشد؟كدام گزينه  -16

 با درج نور سايه اشكال در ابتدا ديده نمي شود.ب(                  به صورت پيش فرض نور صحنه وجود دارد.الف(

 نورهاي واقعي و بر مبناي قوانين فيزيك مي باشند. Photometricنورهاي د(    مي توان به صحنه نگاه كرد.  Omniاز زاويه ديد نور  ج(

 اگر بخواهيم هدف دوربيني كه مي خواهيم در صحنه درج كنيم روي سطح شكل موردنظر قرار بگيرد از چه كليدي استفاده مي كنيم؟ -17

 Shift+Cد(                               Alt+Cج(                                        Ctrl+Cب(                                   Cالف(

 براي رندر گيري به صورت عكس ثابت از كدام گزينه استفاده مي كنيم؟ -18

 Singleد(              Frameج(               Rangeب(                 Active Time Segmentالف(

 از چه گزينه اي استفاده مي كنيم؟ 3D Maxنامه در بر DWGبا پسوند  AutoCADبراي بازكردن يك فايل  -19

 Merge د(                   Open ج(                Export ب(                             Importالف(



 از نوع نورهاي ..................مي باشند؟ IESفايلهاي  -21

 Sunlightد(                Photometricج(             Key Lightب(                         Standardالف(

كدام گزينه در مورد اعضاي يك گروه -21 صحيح نيست؟

 الف(به يك گروه نمي توان تابع اعمال كرد.

اعضاي گروه را مي توان جداگانه تغيير اندازه   groupدر منوي  openب(با زدن گزينه  

 داد.

 groupاز منوي   ungroupج( با زدن گزينه   گروه متلاشي مي شود.

در منوي گروه براي از بين  explosionد(  بردن گروه هاي تو در تو مي باشد.

 براي معكوس كردن حركت انيميشن : -22

 د( هيچ كدام                time configurationج(                     curve editorب(                   dope sheetالف( 

 ؟در پنجره ديد  است   panكاربرد كدام ابزار كاوشگر دوربين مانند  ابزار كاوشگر -23

 orbit cameraد(                    truck cameraج(                    FOVب(dolly          الف(

 ؟از كدام ابزار استفاده مي شود deflectorبراي تاثير گرفتن حركت ذره از يك  -24 

 د(همه موارد            link constraintج(               bind to space warpب(                     select and linkالف(

 ؟براي وارد كردن يك شي از فايلي ديگر به فايل جاري از كدام گزينه استفاده مي شود -25 

 archiveگزينه  fileد(منوي   hold       گزينه  editج(منوي        importگزينه   fileب(منوي       mergeگزينه  fileالف( منوي 

 براي مدلسازي جاده  و تطبيق آن بر روي زمين ... -26

 محسوب مي شود wrap toوجاده  wrapperب(  زمين محسوب مي شود               wrap toوزمين  wrapperالف ( جاده 

 د(هيچ كدامج(الف و ب هر دو صحيح است                                                         

 ؟را تغيير مي دهد  particle systemكدام گزينه  جهت حركت  -27

 mesherد(             conformج(            scatterب(            blobmeshالف(

 ؟كل دو بعدي تبديل به سه بعدي مي شودبا استفاده از كدام تابع ش -28

 د(ب وج                bevelج(              latheب(           latticeالف(

 در كدام روش شبيه سازي رابطه تاثيرپذيري يك طرفه است؟ -29

 referenceوcopyد(               referenceج(                  instanceب(                      copyالف( 

 ؟كدام ابزار براي تسريع حركت انيميشن به كار  مي رود  track viewدر پنجره  -31

 slide keysد(                 Insert timeج(               Edit rangeب(                  Edit key الف(

 پاسخنامه
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 کدام پارامتر زیر یک نقش را در همه جهات تعیین شده روی سطح جسم تکثیر می کند؟-

 uvw-د           Offset -ج      Mirror -ب      Tiling -الف

 ؟ کند می اکنترل ر ماده سطح روی نورانی نقاط نور شدت میزان زیر گزینه کدام -2

 Soften -د Opacity -ج Specular levels -ب Glossiness -الف  

 استفاده میکنیم؟ گزینه کدام از ترسیمی موضوعات دهنده پوشش مواد کردن برجسته جهت -3

 Bump -د    Environment -ج Glossiness -بAmbient -الف

 کدام است؟ snapکلید میانبر -4

 alt+pد(              ctrl+sج(                alt+sب(                     sالف(

 کدام گزینه برای پراکندگی و تکثیر یک شی روی شی دیگر می شود؟-5

 Booleanد(             connectج(                    terrainب(                   scatterالف(

 ز ثقل از کدام پانل انجام می شود؟ر مرکیتغی-6

 hierarchyد(display                  ج(motion           ب(modify                  الف( 

 برای تغییرپس زمینه برای خروجی نهایی ازکدام گزینه استفاده می شود. -7

 renderگزینه  renderingالف(منوی 

 environmentگزینه   renderingب(منوی 

 material editorگزینه  renderingج(منوی 

 video post          گزینه renderingد( منوی 

 از طریق کدام گزینه شدت نور افزایش می یابد. -8

 sample rangeد(contrast                   ج(            decayب(              multiplierالف(

 شود برای وارد کردن یک شی از فایلی دیگر به فایل جاری از کدام گزینه استفاده می-9

 importگزینه   fileب(منوی                               mergeگزینه  fileالف( منوی 

 الف 19 الف 3

 ج 21 ب 4

 الف 21 ب 5

 ج 22 الف 6

 ج 23 ج 7

 ب 24 ج 8

 الف 25 ب 9

 الف 26 د 11

 د 27 ب 11

 د 28 الف 12

 ج 29 ج 13

 ب 31 د 14

   الف 15

   ج 16



 archiveگزینه  fileد(منوی  hold                                  گزینه  editج(منوی 

 برای ایجاد خاصیت انعکاس از چه نوع ماده ای استفاده می شود؟-01

   morpher د(                 blend ج(             ray trace ب(                   standard الف(

 ؟با استفاده از کدام تابع شکل دو بعدی تبدیل به سه بعدی می شود -00

 د(ب وج                bevelج(              latheب(           latticeالف(

 طرفه است؟در کدام روش شبیه سازی رابطه تاثیرپذیری یک --02

 referenceوcopyد(              referenceج(             instanceب(                    copyالف( 

 .................... است. Falloff...................... و  Hotspotدر نورهای مخروطی  -03

 بخش هایی که تاریک هستند.-الف(محدوده اصلی تابش نور

 محدوده مابین نور و تاریکی.-تابش نورب(محدوده اصلی 

 محدوده اصلی تابش نور.-ج(محدوده مابین نور و تاریکی

 د(هیچکدام.

 برای ویرایش اشیا دوبعدی از کدام ویرایشگر استفاده می کنیم؟ -04

                     Editable Polyب(                                                       Editable Splineالف(

 Editable Patchد(                                                             Editable Meshج(

 برای کپی منظم موضوعات به صورت سه بعدی از کدام دستور استفاده می شود؟-05

 Mirrorد(                 Arrayج(                 Cloneب(                        Spacingالف(

 فرزندی با استفاده از کدام ابزار انجام می شود؟-رابطه والد -06

 Select And Moveب(                            Select And Linkالف(

 Select And Unlinkد(                              Select And Rotateج(

 .. است.............. Quick Renderکلید میانبر دستور  -07

 د(الف و ج صحیح است                    SHIFT+Qج(                    F10ب(                          F9الف(

 برای انتخاب کنج های یک شکل کدام گزینه انتخاب می شود؟ -08

 Elementد(                      Vertexج(                      Edgeب(                          Faceالف(

 کلید میانبر نمایش لبه ها و سگمنتهای اشکال در حالتی که شکل رنگ دارد و توپر است چیست؟-09

 ALT+F3د(             ALT+F4ج(                F3ب(                            F4الف(

 کدام گزینه نادرست می باشد؟ -21

      ر صحنه وجود دارد.    الف(به صورت پیش فرض نو

 ب(با درج نور سایه اشکال در ابتدا دیده نمی شود.   

   می توان به صحنه نگاه کرد.  Omniاز زاویه دید نور  ج(

 نورهای واقعی و بر مبنای قوانین فیزیک می باشند. Photometricد(نورهای   

یم روی سطح شکل موردنظر قرار بگیرد از چه کلیدی استفاده اگر بخواهیم هدف دوربینی که می خواهیم در صحنه درج کن -20

 می کنیم؟

 Shift+Cد(                         Alt+Cج(                     Ctrl+Cب(                            Cالف(

 برای رندر گیری به صورت عکس ثابت از کدام گزینه استفاده می کنیم؟ -22

 Singleد(              Frameج(            Rangeب(               Active Time Segmentالف(

 از چه گزینه ای استفاده می کنیم؟ 3D Maxدر برنامه  DWGبا پسوند  AutoCADبرای بازکردن یک فایل  -23



 Merge د(                   Open ج(                Export ب(                             Importالف(

 از نوع نورهای ..................می باشند؟ IESفایلهای -24

 Sunlightد(            Photometricج(             Key Lightب(                    Standardالف(

 برای ساخت گچبری از چه تابعی استفاده می کنیم؟ -25

 Lath د(                     Bevelج(                         Sweepب(                       Extrudeالف( 

 است؟ بدون پاگرد مستقیم پلکانهای ترسیم دستور زیر دستورات از یک کدام -26

 Spiral stair د(          U- type stair       ج(     Straight stairب(       L-type stairالف( 

 است؟ کدام آکاردئونی درب ترسیم دستور -27

 Sliding د(            Bifold        ج(              Awingب(                 Pivotالف( 

 ندارد؟ openپارامتر  3D MAXکدامیک از پنجره های آماده در -28

 fixed-د                   awning-ج                           projected-ب               Sliding -الف

 ؟ کنیم می استفاده گزینه کدام از لازم عمل آزادی و جهت یک در موازی نورپردازی یک داشتن برای -29

 Free Direct -دMr Area Omni -ج   Mr Area Spotlight -ب Skylight -الف

را شامل شود نوع متریال دهی را چه چیزی  متریال( 0111)تا اگر بخواهیم یک گوی خام در متریالها چندین متریال-31

 انتخاب می کنیم؟

 امکان پذیر نیست. 3d maxاینکار در -د   Blend-ج   Standard-ب   Multi Sub object-الف

 

 

 

 پاسخنامه

 پاسخ شماره سوال پاسخ شماره سوال پاسخ شماره سوال پاسخ شماره سوال پاسخ شماره سوال

 د 29 د 22 ج 05 الف 8 الف 0

 الف 31 الف 23 الف 06 الف 9 ب 2

   ج 24 د 07 ب 01 د 3

   ب 25 ج 08 د 00 الف 4

   ب 26 الف 09 ج 02 الف 5

   ج 27 ج 21 ب 03 د 6
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 از کدام روش استفاده می کنیم؟  maxبرای شناسایی بافت یک فایل -

 الف و ب -د        Set Path-ج       Asset Tracking -ب            shift+T -الف

2-VRAY RT  شبیه به چه قابلیتی درmax عمل می کند؟ 

 Preset-د       Production -ج       Active Shade-ب             Safe Mode-الف

 کدام پارامترها به هم وابسته اند؟  VRAY Furدر  -3

        Gravity,Thickness-ب                    Bend,Thickness -الف



 Bend,Taper-د                           Bend,Gravity -ج

 باعث می شود حجم فایل کم شود؟ VRAYکدامیک از موضوعات -4

 VrayFur-د       VrayPlane-ج      VraySphere -ب            VrayProxy -الف

 کردن یکپارچه نباشد برای اینکه متریالهای آنرا بگیریم فقط کافی است..... Proxyاگر موضوع برای -5

 اینکار را انجام میدهد        VrayProxy -ب                      کنیم  groupآنرا  -الف

 کنیم.  Attachآنها را به هم -د     متریالهای آنرا تک تک بگیریم        -ج

 ها را مشاهده کنیم؟  Vertexها و  Polygonبا زدن کدام کلید می توانیم تعداد -6

 9-د                8  -ج               7 -ب                     6 -الف

 برای ساخت نور مخفی استفاده می شود؟ VrayLightکدامیک از نورهای -7

 الف و ب-د       Target -ج      Dome -ب            Mesh -الف

 را فراهم می کند؟ GIاز یک نور سراسری بدون استفاده  VrayLightکدامیک از نورهای -8

 Sphere-د         Plane -ج         Dome-ب             Mesh -الف

 در نوردهی و سایه چه تاثیری دارد؟ Planeنوع  Vraylightابعاد -9
 با بزرگ شدن نور کمتر و سایه هموارتر می شود.       -ب                 با بزرگ شدن نور بیشتر و سایه تیزتر می شود. -الف

 هیچ تاثیری ندارد.-د                می شود.با کوچک شدن نور کمتر و سایه هموارتر  -ج

 از دو طرف نور بتاباند کدام گزینه را فعال می کنیم؟ Planeنوع  Vraylightبرای اینکه -11

 No Decay-د       Invisible -ج      Cast Shadow -ب            Double Side -الف

انتخاب  VrayLightدر صحنه برای نوردهی استفاده کنیم بهتر است کدام نوع نور را در  HDRIاگر بخواهیم از تصاویر -11

 کنیم؟

 Dome-د       Sphere -ج      plane -ب            Mesh -الف

 استفاده می کنیم؟برای ساخت نورهای تزئینی از چه نوع نوری  -12

 VraySun-د        Vrayambient-ج       Vraylight-ب             Vray ies-الف

 کدام پارامتر شدت نور را تعیین می کند؟ Vray iesدر  -13

 بستگی دارد. iesشدت نور به نوع   -د        Power-ج      Multiplier -ب            Intensity -الف

14-Vraysun به کدام گزینه وابسته است؟ 

 DayLight-د        Target Direct-ج      Vrayies -ب            Vraysky -الف

 چه چیزی را تنظیم می کند؟ Trubidityپارامتر  Vraysunدر -15

 روی رنگ خورشید اثر می گذارد      -نامرئی شدن خورشید در انعکاسات            ب -الف

 میزان گرد و غبار موجود در آسمان-د                           شدت نور خورشید       -ج 

 تنظیم کرد؟ Vraysunرا می توان روی  MAXنور در  کدام-16

 هیچکدام-د        Skylight-ج       Daylight-ب            Sunlight -الف

 موثرند؟ VrayPhisicalCameraپارامترها در تنظیم دوربین کدام -17

       f-number,shutter speed-ب                   f-number,film speed -الف



 film speed,shutter speed-د                  focal length,film speed-ج 

 خواهد شد. maxمانند دوربین  Vrayدر صورت غیر فعال کردن کدام گزینه عملکرد دوربین -18

 vignetting-د        Exposure-ج       Targeted-ب            fov -الف

 نجام می شود؟ا reflectionشبیه سازی کدام ماده با -19

 مایعات-شیشه        د-آب       ج-آینه            ب -الف

 است؟ تر برای بالاترین انعکاس یا انکسار چه رنگی مناسب-21

 رنگ سیاه-رنگ سفید        د-رنگ تیره       ج-رنگ روشن            ب -الف

 چه چیزی را نشان می دهد و مقدار آن چقدر است؟ IORپارامتر -21

       1.66انکسار و -ب                 1.33ضریب شکست و  -الف

 ضریب شکست و بسته به نوع ماده دارد.-د                              1.33انعکاس و -ج

 امکان ساطع شدن نور از هر نوع جسم هندسی با کمک چه متریالی امکان پذیر است؟-22

 Mesh-د        VrayMtl-ج       Vray2sidedMtl-ب            VraylightMtl -الف

 برای ساخت پرده چه نوع متریالی استفاده می شود؟-23

 Mesh-د        VrayMtl-ج       Vray2sidedMtl-ب            VraylightMtl -الف

 برای ساختن جلوه سیمی از مدل از چه نوع متریالی استفاده می شود؟-24

 VrayEdgetex-د        VrayMtl-ج       Vray2sidedMtl-ب            VraylightMtl -الف

 بهترین نمونه گیری برای رندر نهایی کدام است؟-25

 Area-د       Adaptive Dmc-ج       Fixed-ب            Adaptive subdivision -الف

 برای رندر خارجی کدام گزینه است؟Antialiasingبهترین -26

 Blend-د        Catmull-Rom-ج       Blackman-بMitchel-netravali   -الف

 برای تنظیم رنگ آسمان و اعمال بافت به آن در تنظیمات رندر کدام قسمت استفاده می شود؟-27

        Frame Buffer-ب                       Enviornment -الف

 Global switches-د                       Image Sampler-ج

 برای رندر نهایی کدام است؟ Color Mappingبهترین -28

 Exponential-د        Linear-ج       Reinhard-ب            HSV -الف

 برای رندر نهایی کدام است؟ GIبهترین موتور اولیه -29

 photon map-د        brute force-ج       light cache-ب            irradiance map -الف

 برای رندر نهایی کدام است؟ GIبهترین موتور ثانویه  -31

 photon map-د        brute force-ج       light cache-ب            irradiance map -الف

 پاسخنامه:
 پاسخ سوال پاسخ سوال پاسخ سوال پاسخ سوال

 ج 25 الف 17 ب 9 د 1

 الف 26 ج 18 الف 11 ب 2



 الف 27 الف 19 د 11 ج 3

 د 28 ج 21 الف 12 الف 4

 الف 29 د 21 ج 13 د 5

 ب 31 الف 22 الف 14 ب 6

   ب 23 د 15 الف 7

   د 24 ب 16 ب 8

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  


